Qué hace la app (resumen)
· App de escritorio (tkinter) que pide URL y genera el QR con vista previa.
· Guarda en PNG o SVG, permite ajustar colores, margen y corrección de error.
· Logo en el encabezado y como icono de ventana (si está disponible).
· Modo lote por CSV opcional (por si te sirve).
Cómo usarla en Windows
1. Instala dependencias:
2. py -m pip install --upgrade pip
3. py -m pip install "qrcode[pil]" Pillow
4. Ejecuta GUI:
5. py qr_generator_desktop.py
6. Genera ejecutable (con logo):
· Guarda tu logo como assets/logo.png (recomendado: PNG ~256×256).
· Empaqueta:
· py -m pip install pyinstaller
· py -m PyInstaller --onefile --windowed --name "ISL-QR" --add-data "assets/logo.png;assets" qr_generator_desktop.py
· El .exe queda en dist/ISL-QR.exe.
Añadir el logo (cambios mínimos en el código del canvas)
Nota: el archivo ya está en el canvas con GUI funcional. Aplica estos cambios puntuales y quedará con logo e icono en Windows.
1. Recurso empaquetado y DPI (arriba del archivo, junto a imports):
# DPI awareness (Windows)
if sys.platform.startswith("win"):
    try:
        import ctypes
        ctypes.windll.shcore.SetProcessDpiAwareness(1)
    except Exception:
        pass

def resource_path(relative: str) -> str:
    """Ruta a recursos compatible con PyInstaller."""
    base = getattr(sys, "_MEIPASS", Path(__file__).parent)
    return str(Path(base) / relative)
2. Cargar logo e icono (en la clase QRApp):
· En __init__ añade atributos:
3. self.logo_photo = None
4. self._icon_ref = None
5. self._load_logo()
· Crea el método:
6. def _load_logo(self):
7.     try:
8.         path = Path(resource_path("assets/logo.png"))
9.         if path.exists():
10.             img = Image.open(path).convert("RGBA")
11.             max_h = 64
12.             if img.height > max_h:
13.                 ratio = max_h / img.height
14.                 img = img.resize((int(img.width * ratio), max_h), Image.Resampling.LANCZOS if hasattr(Image, "Resampling") else Image.LANCZOS)
15.             self.logo_photo = ImageTk.PhotoImage(img)
16.             self._icon_ref = ImageTk.PhotoImage(file=str(path))
17.             self.master.iconphoto(True, self._icon_ref)
18.     except Exception:
19.         self.logo_photo = None
20. Encabezado con logo (en _build_widgets justo al inicio):
header = ttk.Frame(self)
header.grid(row=0, column=0, columnspan=2, sticky="ew", pady=(0, 12))
header.columnconfigure(1, weight=1)
if self.logo_photo:
    ttk.Label(header, image=self.logo_photo).grid(row=0, column=0, sticky="w")
ttk.Label(header, text="Generador de Códigos QR", font=("Segoe UI", 16, "bold")).grid(row=0, column=1, sticky="w", padx=12)
· Asegúrate de que el resto del layout (panel izquierdo/derecho) empiece en row=1.
4. Etiqueta de entrada enfocada a URL (reemplaza el texto de la etiqueta existente):
ttk.Label(left, text="URL (se añadirá https:// si falta)").grid(row=0, column=0, sticky="w")
Con esos cambios, al poner tu logo en assets/logo.png, la app lo mostrará en el encabezado y lo usará como icono en Windows. Si el logo no está, la app funciona igual (simplemente sin imagen).
CSV (opcional, lote)
content,filename
https://midominio.com,home
https://midominio.com/contacto,contacto
Comando:
py qr_generator_desktop.py --csv .\entradas.csv --out-dir .\salida --format png --overwrite
Seguridad y privacidad
· Todo el procesamiento es local, sin subir datos a terceros.
· QR de URL públicas por defecto; si generas QR con datos sensibles, trátalos como PII y evita compartirlos.

